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Zasady:

· W niektórych polach ukryto skarby.

· Cyfry oznaczają, w ilu sąsiednich kratkach – stykających się z polem cyfrą bokiem lub rogiem – jest skarb.

· W kratkach z cyframi skarbów nie ma.

· Oznacz wszystkie pola ze skarbami.

Taktyka:

..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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ŁAMIGŁÓWKI ARCHITEKTA
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Zasady:

· Przy każdym domku umieść zbiornik z płynnym gazem.

· Każdy domek musi być połączony ze swoim zbiornikiem jednym z boków (nie rogiem!), dlatego na polach, które nie stykają się bokiem z żadnym domkiem nie może stać żaden zbiornik.
· Pola ze zbiornikami nie mogą się stykać ze sobą ani bokiem ani rogiem.

· Liczby przy brzegach określają liczbę zbiorników w danym wierszu (kolumnie).
Taktyka:

............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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DESER - FILOMINO
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Zasady:

· Podziel diagram wzdłuż linii na wielokąty, wpisując równocześnie cyfry w puste kratki.

· Każda cyfra – umieszczona już w diagramie lub wpisywana – równa jest liczbie kratek wielokąta, w którym się znajduje.
· Wielokąty z jednakowymi liczbami, czyli tej samej wielkości, nie mogą stykać się bokami (rogami mogą).
